Zukunft wird hier spielend entwickelt.

Kinder gehen ohne

Scheu und mit ihrer Neugier, Kreativitat und Freude

voraus, denn sie LERNEN etwas wirklich Wichtiges:
aktiv handeln kann sich begeistern, Seine

|deen entwickeln, lasst sich durch die abgestimmten

o Beschaftigung und Férderung von Schillern,
die an den MINT-Féchern und an Sprache
Freude haben

Sachunterricht: Arbeiten mit einfachen
Maschinen, Zahnradern, Hebeln,

Flaschenziigen und der Ubertragung von und angepassten Unterrichtsmaterialien \

Bewegung, erste Programmerfahrungen, immer ein Lernerfolg verzeichnen. LY

Erlangung von Medienkompetenz. Entwurf Bernd Miiller s

und Konstruktion funktionierender Modelle Lerberater und Berufsqualifikationspidag [
| <owie Leiter des LEGO® Education INNOVATION STUDIO 2 !

o Mathematik: Messen von Zeit und Entfernung, an der Staatsschule in Bad Oldesioe

Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und
Dividieren, Schatzen, Zufélligkeit, Verwenden
von Variablen

Sprache: Schreiben von Erzahlungen und

Berichten, Geschichten erzéhlen, Erklaren, | @ v P =
ERKNUPFEN

Befragen und Interpretieren
Ideen verbinden
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é Zukunft spielend entwickeln! und eigene Ideen Verknipfen
e verwirklichen! Wie michte Gben, auf das Tor
zu schiefen? Max erwrdhit,
kannst du einen mechanischen
Torwart baven?
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experimentieren! einen Hebelarm. Der Hebelarm
bewegt den Torwart,
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0 ORT: TSS - Gebaude / Computerraum und stolz sein! = Erweitern

Erstelle ein Programm,
- — 4 das die Tore zahit und die




