..Wer weiB, wie weit
Themenschwerpunkte LEGO® Education

+ Beschaftigung und Férderung von Schilern,

o -
die an den MINT-F&chern und an Sprache s I e hrl n t?
Freude haben n

+ Sachunterricht: Arbeiten mit einfachen
Maschinen, Zahnradern, Hebeln,
Flaschenziigen und der Ubertragung von
Bewegung, erste Programmiererfahrungen,
Erlangung von Medienkompetenz, Entwurf
und Konstruktion funktionierender Modelle

+ Mathematik: Messen von Zeit und Entfernung,
Addieren, Subtrahieren, Multiplizieren und
Dividieren, Schatzen, Zufalligkeit, Verwenden
von Variablen

« Sprache: Schreiben von Erzahlungen und
Berichten, Geschichten erzahlen, Erklaren,
Befragen und Interpretieren

Zukunft wird hier spielend entwickeit Kinder gehen ohne
Scheu und mit einer Menge Kreativitat an die Technk heran,
ganz anders als Erwachsene. Jedes Kind wird geférdert und
kann sich begeistern. Selbst bei unterschiedichen Feh:g«aten
I&sst sich durch die abg und ang
Unterrichtsmaterialen immer ein Lemerfolg verzetohnen
Saziakompetenz und Kooperation sind ebenso gefragt wie
das kreative Leaming by Doing (...) Freude auf Schule ist da
ein hervorzuhebender Nebeneffekt*

Bornd Milier

Lehrdczent und Berufsausbildungsp: sowe Leter
des LEGO® Education INNOVATION STUDIO in der

\\ Stadeschuie in Bad Oldesios
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2Zukunf+ spielend entwickeln! <)
Grundschule Klasse e ———r—
UMSETZEN Fgabe:
DIGITALER MEDIENEINSATZ/ z himieln" s uh'
MATHEMATIK: INFORMATIONSTECHNIK: DEUTSCH: Hﬁneterschn&n
-Zahlen und Operationen -Interaktive Bildungsprozesse -Sprechen und Zuhdren
(Grundrechenarten) zwischen Schilerinnen und (Gesprache fihren, zu anderen Verknipfen
-GrdBen und Messen Schilern sprechen, szenisch spielen) Mia mdchte iiben, auf das Tor zu schieB
(Zeit, Entfernung) -Einsatz und Umgang mit Lern- -Schreiben (Texte verfassen) Max auch. Kannst du einen mechanisch
-Problemidsenvkreativ sein und Programmiersoftware -Texte prasentieren Torwart bauen?
-Darstellen und Ko “eve Medien verantwortungsoll - Mit Medien umgehen Je Umsatrer Unser Macen
Verwendet einen Motor, der eine kleine |
SACHUNTERRICHT/TECHNIK: \g: einen Rem;ﬂ dreht !
-Bauen und Konstruieren Die grof R:I: Iml‘gce:bl " 5 .
-Technische Problemstellungen BEGREIFEN Der Hebelarm bewegt den Torwart.
16sen == Programmiere deinen Torwart, damit er
-Transport von Lasten Papierbélle abwehrt.
-Bauwerke und Fahrze! PR 1]
= ior Akademie Bogroifon
-Baupléane lesen uJur“or Vorhersagen und Testen ..
O Education WeDo Wie viele Balle kann der Torwart abwehr
. Wie viele Tore kannst du schieBen?
Kurs: LEG -
Erweitern
Nr Mo a4 Erstelle ein Programm, das die Tore zah!
Kurs=NI- und die Ergebnisse anzeigt.

Leitung: Bernd Muller

tag 15.00 - 16:00 U

\Wann: Mon
3 uterraum ’
Ort: TSS— Gebaude | Comp ahr A \
Kurskosten- £ 110,00 pro Halbja 6

Klasse 2-4




